Her hareketin
bir sebebi var. :
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Top figiirii
Markanin ytzu. Kulah olmadan “dondurma”

der; ikon, sticker ve 3D filmlerin ana
karakteri olur.

25u

Etek BN

Dort dilim, iki lob: kepgeyle alinan topun
kenarindaki kivrim. Cok kucuk boyda bile
silieti dondurma olarak okutur.

Sol ayak

f'nin omzuna basar. Figurle kelimeyi fiziksel
olarak baglar; ince anahtar gizgi binisi
temiz tutar.
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Kol ve kanca saga gekilmis gibi uzar: Maras
dondurmasinin esnemesi. “fil” satirini da

f'nin uzayan kolu

17u

“aro” ile ayni geniglige getirir.

Kama kesik .

Tu |
f, a ve r'deki sivri yariklar bigak izidir; bu
dondurma kepgeyle dedil bigakla kesilir. Dig
koseler yumusak, i¢ uglar keskin kalir.
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Harf ici top

a ve o'nun igi birer dondurma topudur:
daire kubbe, altinda ug dilim. Figtrt harfin
icine tasir; damlanin aksine erimeyi

cagristirmaz. -
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kelime blogu
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logodaki tek aci
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dis koése yarigapi

Tek top

a ve o'nun igi

Vigne
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Figlir tstu

Ust hat

x yuksekligi

x yuksekligi

Kaymak

#FFFAEQ

fFillaro

Logo 1zgarasi ve hareketleri
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Yiiz sagda

Goz ve adiz okuma yonune bakar. Bakisi
kelimenin ilerisine tasir, figurt duz bir
sembolden karaktere cevirir.

5,7° egim

Bas dik durmaz, hafifce yana yatar; figure
canlilk verir. Harf kesikleriyle ayni agi, tum
logoda tek agi.

1:10 kesik

i, | ve r'nin tepesi ayni aciyla kesilir. Elle
kesilmis blok hissi verir, kelimeye saga
dogru hafif bir yukselis katar.

i'nin noktasi

Logonun fikri: sag ayak i'nin noktasidir.
Figurt cikarirsan kelime eksik kalir, ikisi
birbirinden ayrilamaz.

Tek arahk

Harfler ve satirlar arasinda hep ayni ince
bosluk var. Kelime, dilimlere ayrilmis tek bir
dondurma kutlesi gibi okunur.

iki satir, tek blok

fil / aro: genisligi esit iki satir. Tabelaya,
kapadga ve stickera oturur; dar alanda da
buytk durur.
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#36102E

Vigneli siit
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